STREFA DZIALAN ARTYSTYCZNYCH

STREFA REKREACJI I WYPOCZYNKU 1

STREFA WEJSCIA

DROGA DO WOLNOSCI

5 STREFA REKREACJI I WYPOCZY.
o
@
o
//Ir. . §
1 add

NKU 2

<

DROGA DO WOLNOSCI

KONCEPCJA ARCHITEKTONICZNO - KRAJOBRAZOWA ZAGOSPODAROWANIA TERENOW WOKOL. PLACU SOLIDARNOSCI
I REALIZACJI PROMENADY "DROGI DO WOLNOSCI*

CELE PROJEKTOWE

Majac wolnosé, kwiaty, ksiazki i ksiezyc, ktdz nie bytby w peini szczesliwy?

Gtownym zamierzeniem oraz celem w projektowaniu koncepciji
architektoniczno - krajobrazowej terendw poprzemystowych dawnej
Stoczni byto stworzenie miejsca, w ktorym cztowiek bez wzgledu na wiek,
ptec czy roznice kulturowe moze czuc sie szczesliwy.

Dostep do zieleni, storica, powietrza oraz uatrakcyjnienie widokow
krajobrazowych wybrzeza i terenow przylegtych, to tylko niektore parame-
try warunkujgce zadowolenie z uzytkowanej przestrzeni. Dopetnieniem
z pewnosciag mogg by¢ miejsca do wypoczynku oraz rekreacji, miejsca do

Oscar Wilde

szeroko pojetych dziatan artystycznych, miejsca do spotkan i interakcji,
miejsca do obcowania z elementami sSrodowiska naturalnego.

Tereny wokot Placu Solidarnosci oraz "Droga do wolnosci” wyrdzniajg
sie na tle innych nie tylko specyficznymi formami po funkcjonowaniu prze-
mystu stoczniowego, ale rowniez naznaczeniem wyjatkowa historig. Wyda-
rzenia, ktore na tym obszarze miaty miejsce, odmienity bieg dziejow. Przez
nasze dziatanie projektowe chcemy zwrocic uwage na istotnosc przeszto-
sci oraz wskazac jej wspotistnienie z terazniejszoscia.

FORMY

Projektowana koncepcja architektoniczno - krajobrazowa zagospoda-
rowania terenow wokot Placu Solidarnosci oraz “Drogi do Wolnosci” zostata
scisle podporzadkowana ideom oraz wnioskom wyciggnietym po doktadne;j
analizie istniejacych obiektow, nowoprojektowanych obiektow, detalu
architektonicznego wnetrza opuszczonych budynkow przemystowych
a takze wydarzen i faktow historycznych.

W toku dziatania projektowego wnioski przetozone zostaty na formy
graficzne i kompozycje bryt. Cechg wspodlng wszystkich powstatych szkicow
czy form przestrzennych wygenerowanych w wirtualnej rzeczywistosci
byty dynamiczne oraz kanciaste, bezkompromisowe ksztatty.

Idac tym tropem powstata koncepcja porzadkujgca skosne i zatamane
formy zarowno matej architektury jak i catosci zagospodarowania terenu.
[stotnym wyznacznikiem byty parametry uzytecznosci oraz funkcjonalno-
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MATERIALY

Zastosowane w koncepcji materiaty catkowicie podporzgdkowane zo-
staty specyfice poprzemystowego terenu. Stad dominujgca obecnosc¢
kamienia, stali oraz betonu. Dopetnieniem jest drewno, ktore w zaleznosci
od charakteru przestrzeni wystepuje w kolorach badz naturalnych odcie-
niach.

W projektowanej koncepcji wystepuje pie¢ odrebnych charakterem
oraz wyroznionych materiatami obszarow. Nalezg do nich: strefa wejscia,
trzy strefy rekreacji oraz wypoczynku oraz strefa dziatan artystycznych.
W zaleznosci od funkcji oraz przeznaczenia zaproponowano materiaty pod-
kreslajace ich specyfike .
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